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1. Padomā un atbildi!
	 Vai	Jancis	un	auni	domāja	kļūdaini?	Kā	viņiem	šādas	domas	varēja	rasties?

	 Ar	ko	atšķiras	kino	un	datorspēles	no	reālās	dzīves?

	 Kā	izvērtēt,	vai	ekrānā	redzi	patiesību	vai	ko	izdomātu,	nereālu?

	 Vai	un	kāpēc	tev	patīk	skatīties,	spēlēt	kaut	ko	izdomātu	un	nereālu?

2. Lasi dzejoli un pastāsti, kas tam kopīgs ar animācijas filmu “Karnevāla maska”!
	 Inese	Zandere	(Garā pupa,	2019)

instrukcija
 tu pēti, pēti, pēti

kā pāraugt savu tēti
kā pacelt milzu svaru
kā noskriet puiku baru
kā meitenēm par prieku
var iemest trīspunktnieku
un kā ar burvju vārdu
vai izaudzēt sev bārdu

 tu instrukciju lasi
un nedari neko
uz muskuļa sēž muša
un projām nelido

3. Pabeidz teikumu un aizpildi shēmu! Uzzīmē filmas, datorspēles reklāmas plakātu, 
attēlo sevi tajā, apraksti, kādas īpašības, spējas tev piemīt un kā tu tās ieguvi! 
Veidojiet plakātu izstādi! Pārrunājiet iegūtās atziņas!

	 Es	gribu	būt	labākais/labākā		         

               

	 Datorspēlē	vai	filmā	tas	notiktu	tā	          
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	 Reālajā	dzīvē	tas	notiktu	tā	            

               

               

4. Izlasi situāciju un uzzīmē shēmu, kā tu ieteiktu rīkoties Ivaram!
Ivars	ir	noskatījies	izaicinājuma	video.	Tajā	parādīts,	ka,	uzvelkot	melnus	vienreiz	lieto
jamos	cimdus,	var	pieķerties	pie	griestu	 lampas	un	turēties	 ilgāk	nekā	5	minūtes.	Šis	
esot	īsts	Supervaroņa	piedzīvojums,	kas	ļauj	izbaudīt	prātam	neaptveramas	sajūtas.	
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